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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razliCite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 60 minuta, a najve¢i mogudi broj bodova je 20.

Sretno svima:)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Broj e s Moguci
zadatka AL bodovi
1. Datoteke 2

Microsoft 365 za skole je usluga koja omoguduje uciteljima i u¢enicima besplatan pristup Microsoft 365 alatima s
AAI@EduHr korisni¢kim racunom.

OneDrive je sustav koji nam omogucuje pohranu i dijeljenje datoteka. U njemu takoder mozemo i stvoriti datoteke.
Oznaci koje vrste datoteka ne mozes stvoriti u OneDrive-u.

Prenesi marker NE na odgovarajuce datoteke.

e
O e
Napomena: oznaku " koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.
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Objasnjenje:

OneDrive je Microsoftov servis za pohranu podataka u oblaku koji omogucuje korisnicima spremanje, organiziranje
i dijeljenje datoteka putem interneta.

Osim spremanija i dijeljenja u OneDrive-u moZemo stvoriti dokument programa Word, radnu knjigu programa Excel,
prezentaciju programa PowerPoint, biljeZnicu programa OneNote, crtez programa Visio.

2. Dijagram toka 3

Ove godine je 11. velja¢e datum provedbe Skolskog natjecanja iz informatike ali i datum obiljezavanja Dana sigurnijeg
interneta (DSI). Dora je izradila dijagram toka kojim se provjerava obiljezava li se Dan sigurnijeg interneta (DSI) na
upisani mjesec i dan.

Prenesi tekst na odgovarajué¢e mjesto na dijagramu toka i dovrsi Dorin dijagram.

Y

KRAJ

"DSI je u tom

"DSI nije na i ? mjesec je 2.7 i mjesecu, ali dan "D3l je na
uneseni datum." dan je 11.7 ) J dan, mjesec Jnije to'c':an." uneseni datum."
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Rjesenje:

dan, mjesec

mjesec je 2.7

A 4

"DSI nije na
uneseni datum.”

NE

danje 11.?

"DSl je u tom
mjesecu, ali dan
nije tocan."

"DSlje na
uneseni datum.”

A

KRAJ

Objasnjenje:

Ove godine je 11. veljace datum obiljezavanja Dana sigurnijeg interneta (DSI). Nakon unos$enja ulaznih vrijednosti
(dan, mjesec) slijedi provjera ispunjenosti uvjeta za mjesec. Ako ovaj uvjet nije istinit izlaz je ,,DSI nije na uneseni
datum“ i algoritam zavrsava. Ako je ovaj uvjet istinit, slijedi provjera uvjeta za dan. Ako dan nije 11. slijedi izlaz ,,DSI
je u tom mjesecu, ali dan nije tocan.” Ako su oba uvjeta istinita, izlaz je ,,DSI je na uneseni datum.“
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3. Nastavci koji nedostaju 2

Datotecni nastavci su vazan dio rada s racunalima jer nam pomaZzu prepoznati vrstu datoteke. Svaka datoteka na
racunalu ima nastavak, koji se sastoji od nekoliko slova i dolazi nakon tocke u nazivu datoteke. Na primjer, u nazivu

"Ljeto.avi", ".avi" je datotecni nastavak koji nam govori da je rije¢ o video datoteci.

Spojite ikonu datoteke s ispravnim nastavkom datoteke.

Karlo.jgp
Sasa.txt
Filip.xlxs
Matija.docx
Ivan.xdoc
Karmen.mp4d
Jurica.jpg
Marko.pptx
Valentina.xlsx
Vesnadmp
Ivana.ppxt

Magdalena.ttx

Rjesenje:

> | N T,

m= B B - o

Matija.docx ] Jurica jpg $ Valentina.xlsx # Marko.pptx $ Sadatxt $ Karmenmpd £

Objasnjenje:
Datotecni nastavci su vazan dio rada s racunalima jer nam pomaZu prepoznati vrstu datoteke. Svaka datoteka na

raCunalu ima nastavak, koji se sastoji od nekoliko slova i dolazi nakon tocke u nazivu datoteke. Na primjer, u nazivu
"Ljeto.avi", ".avi" je datotecni nastavak koji nam govori da je rije€ o video datoteci.

Jedan od nastavaka datoteke stvorene u programu Word je .docx

Datoteka koja je napravljena u programu PowerPoint moZe imati nastavak pptx., a datoteka napravljena u programu
Excel moZe imati nastavak .xIsx.

Tekstualna datoteka ima nastavak .txt, a video datoteka moze imati nastavak .mp4. Graficka (slikovna) datoteka
moZe imati nastavak .jpg.
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4. Uredaji 2

Matija je dobio zadatak od slika uredaja na slici napraviti postere s ulaznim, izlaznim uredajima i mreznom opremom.
Da bi uspjesno obavio zadatak mora dobro prouciti slike i odrediti koji su uredaji ulazni, a koji izlazni te koji su mrezna
oprema. Neke je prepoznao, a za neke nije bas siguran. Pomozi mu da uspjesno rijesi zadatak.

Marker ULAZ prenesi na sve ulazne uredaje, marker 1ZLAZ na sve izlazne uredaje, a marker MREZA na mreinu
opremu.
2
O _ | PAS
Napomena: oznaku koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

4

2

Rjesenje:

Objasnjenje:
Ulazni i izlazni uredaji su dijelovi racunala koji omoguéuju komunikaciju izmedu korisnika i ra¢unala. Oni su kljucni

za unos podataka u racunalo i za primanje informacija iz njega.

Ulazni uredaji koriste se za slanje podataka i naredbi u ra¢unalo. Ulazni uredaji su: tipkovnica, mis, mikrofon, skener,
joystick (igraca palica), web kamera i barkod ¢itac.
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Izlazni uredaji omogucéuju racunalu da Salje informacije korisniku. Izlazni uredaji su: monitor, zvucnici, pisac,
slusalice, 3d pisa¢, ploter i projektor.

MreZna oprema racunala su uredaji koje omogucuju medusobno povezivanje racunalai drugih uredaja kako bi mogli
dijeliti podatke, datoteke, internet ili uredaje poput pisa¢a. Mrezna oprema su kablovi, mrezna kartica, usmjerivac.

5. Uredivanje teksta 2

Mario je uredio tekst na nacin prikazan na slici.

Pocetni tekst:
Natjecanja iz informatike

Natjecanja iz informatike natjecanja su u znanju iz informatike, ali i natjecanja u rjeSavanju
informatic¢kih problema. Ona obuhvadaju tri razine: Skolsku, Zupanijsku i drzavnu te se provode
u pet glavnih kategorija: Logo, Algoritmi, Digitalne kompetencije, Osnove informatike i Razvoj
softvera. Natjecanje je namijenjeno uéenicima od 5. do 8. razreda osnovnih i ué¢enicima od 1.
do 4. razreda srednjih 3kola Republike Hrvatske.

Uredeni tekst:

Natjecanja iz informatike

Natjecanja iz informatike natjecanja su u znanju iz informatike, ali i natjecanja u rjeSavanju

informatickih problema. Ona obuhvacaju tri razine: Skolsku, Zupanijsku i driavnu te se provode

u pet glavnih kategorija:

* logo,

*  Algoritmi,

* Digitalne kompetencije,
* Osnove informatike i

* Razvoj softvera.

Natjecanje je namijenjeno u¢enicima od 5. do 8. razreda osnovnih i uéenicima od 1. do 4.

razreda srednjih 3kola Republike Hrvatske.

Koje je naredbe Mario primijenio kako bi uredio tekst?
e Na naslov je Mario primijenio dvije naredbe. Prenesi marker M1 na naredbu za podebljanje teksta koju je
Mario primijenio na naslov.
e Prenesi marker M2 na naredbu za poravnanje koju je Mario primijenio na naslov.
e Prenesi marker M3 na naredbu kojom je Mario istaknuo tekst u prvoj recenici.
e U drugoj recenici Mario je podcrtao odredeni tekst. Marker M4 prenesi na naredbu kojom je to ucinio.
e Prenesi marker M5 na naredbu koju je primijenio na popis kategorija natjecanja.

¢ Na cijeli odlomak Mario je primijenio naredbu za promjenu proreda. Prenesi marker M6 na naredbu kojom
je to ucinio.

o
o . )
Napomena: oznaku > koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.
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Osnave
informatike

Rjesenje:

Calibri v v AN A A %E" EviE 2|99 9

QT—Z b Xy X2 Abv Ber A v T @< = =B o
M1 M4 M3 M2 IMG]
L— | —

Objasnjenje:

Naredbe primijenjene u tekstu su:

Naredba za poravnanje teksta g

Naredba za podebljavanje teksta B

Naredba za isticanje teksta bojom podloge £ -

Naredba za graficke oznake v
Naredba za podcrtavanje teksta Q
Naredba za postavljanje proreda =T~

6. Napredno pretrazivanje

Ana je primijetila kako uéenici iz njenog razreda kod pretraZivanja podataka na internetu ne znaju pravilno oblikovati upit te zato dobivaju rezultate koji nisu zadovoljavajuéi. Zato je odluéila

istraziti kako ucinkovitije pretrazivati medijske sadrzaje na internetu. Pripremila je tekst u kojem je opisala naéine pretraZivanja.

—
Iz padajuéeg izbornika odaberi ispravan pojam. _

. navodnike
Svoja pretrazivanja na Googleu moZete filtrirati na razli¢ite nacine da precizirate potragu ili je ¢ |unovim smjerovima. minus
¢ |vam omoguéuju da 4 |rezultate na odredenu vrstu, na primjer: neposredno
e operatore

o videozapisi Search Engine dvije

® vijesti «» plus

e slike zagrade

* web. suzite

S tri

Da biste suzili rezultate na odredene nacine, u pretrazivanju mozete upotrijebiti pusabne‘ % ‘ teme
Kada Zelimo pronaéi stranice koje sadrze toéno navedenu rije¢ ili frazu, tada te rijeéi stavljamo u| s | . Kada ne Zelimo neku rije¢ u rezultatima pretrage tada navodimo tu rije¢ prosirite
i % |ispred nje stavljamo znak % |.Ako zZelimo pronaci stranice koje imaju brojeve u rasponu od - do, tada stavljamo %+ tockeizmedu brojevai Filtri

dodajemo mjernu jedinicu ako treba.

Rjesenje:
Svoja pretraZivanja na Googleu mozZete filtrirati na razli¢ite nacine da precizirate pretragu ili je proSirite u novim
smjerovima.
Filtri vam omogucuju da suzite rezultate na odredenu vrstu, na primjer:
e videozapisi
e vijesti
e slike
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e web.

Da biste suzili rezultate na odredene nacine, u pretrazivanju moZete upotrijebiti posebne operatore.
Kada Zelimo pronadi stranice koje sadrze to¢no navedenu rijec ili frazu, tada te rijeci stavljamo u navodnike. Kada ne
Zelimo neku rije¢ u rezultatima pretrage tada navodimo tu rije¢ i neposredno ispred nje stavljamo znak minus. Ako
Zelimo pronadi stranice koje imaju brojeve u rasponu od — do, tada stavljamo dvije tocke izmedu brojeva i dodajemo
mjernu jedinicu ako treba.

Objasnjenije:

U zadatku su navedeni savjeti za preciziranje Google pretrazivanja informacija na internetu koristenjem filtera i
operatora.

7. Priprema za natjecanja 2

Odaberi ispravne pojmove iz padajuceg izbornika.

(= ir ¢} J > Preuzimanja > Dokumenti
mrezne
@® Novo - T Sortiraj - = Prikaz - I
veli¢ini silazno
Py Naziv Velicina .
Polazno ‘ o nije potrebno
W Galerija .
) Danas je potrebno
@ OneDrive i ge02023zip .
« Geografija_skolsko_natjecanje_2024.zip 1" nazivu uzlazno
@ Radna povriina “ informatika-drzavno-5.zip 5g nazivu silazno
« informatika-skolsko-2024 zip 11.949 KB . .
, Preuiman
2 Dokumenti 5 MAT-drzavno-2024 zip 3
4 mat-skolsko2024.zip tekstne
N Slike - o
& Glazba - 2upanisie_matzip SoReE komprimirane

veliéini uzlazno

David je sa %+ | stranice Agencije za odgoj i obrazovanje preuzeo testove s prijaénjih natjecanja. Datoteke koje je preuzeo nalaze se u mapi:]. Sve

preuzete datoteke su‘ %+ |.Naracunalo % instalirati posebnu aplikaciju kako bi se pregledale ove vrste datoteka. David je datoteke sortirac po

Rjesenje:
David je sa mreZne stranice Agencije za odgoj i obrazovanje preuzeo testove s prijasnjih natjecanja. Datoteke koje
je preuzeo nalaze se u mapi Preuzimanja. Sve preuzete datoteke su komprimirane. Na ra¢unalo nije potrebno

instalirati posebnu aplikaciju kako bi se pregledale ove vrste datoteka. David je datoteke sortirao po nazivu
uzlazno.

Objasnjenje:

Datoteke koje preuzimamo s mreZnih stranica spremaju se na zadano mjesto za preuzimanje. Za komprimiranje
(sazimanje) datoteka i mapa uobicajeno se koristi .zip format. U aplikaciji Eksplorer za datoteke i mape moZemo
pregledati komprimirane datoteke. Datoteke i mape mozemo sortirati po razli¢itim kriterijima.
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8. Zaljubljeni Sokoban 2

Danas mozZemo istrazivati povijest racunalnih igara. Jedna od poprilicno SJEVER
dugovjecnih igara je i Sokoban. Rijec je o radniku koji "pravi red". Njegov

zadatak je da gura kutije na njihovo mjesto. Krecudi se sjever-jug i istok-

zapad, nas radnik gura kutije ispred sebe i smjesta ih na toc¢no odredeno ZAPAD ISTOK
mjesto. Pri tome kutije moZe samo gurati ispred sebe i ne moze izaci izvan

okvira zidova prostorije. Nas Sokoban se zaljubio te je umjesto kutija

odlucio srca razlicitih boja spremiti na to¢no upraznjeno mjesto. Tako

crveno srce treba staviti na crvenu podlogu, zeleno na zelenu, a Zuto na JUG

Zutu. Naravno cilj igre je to napraviti Sto prije, odnosno u $sto manje koraka.

Pomozi nasem Sokobanu da srca postavi na pripadajuca polja. Iz padajucih izbornika odaberi toc¢an niz koraka. Ako
uspije$ spremiti sva srca na njihovo mjesto u manje od predvidenih sedam koraka u preostalim poljima do kraja
odaberi rije¢ STOP.

Sokoban ce se kretati:

SJEVER
ZAPAD
ISTOK
STOP
JUG

Rjesenje:

Sokoban ¢e se kretati :

JUG = ISTOK = STOP ¢ | STOP =2

ISTOK ¢ [SJEVER : ISTOK =

Objasnjenje:
KORAK 1 - ISTOK
Sokoban gura zeleno srce jedan korak prema istoku.
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KORAK 2 - SJEVER
Sokoban gura Zuto srce prema sjeveru i smjesta ga na njegovo
mjesto.

KORAK 3 - ISTOK
Nakon Sto je uspjeSno postavljeno Zuto srce, Sokoban ide jedan
korak prema istoku.

KORAK 4 - JUG
Sokoban gura zeleno srce prema jugu i smjeSta ga na mjesto.

KORAK 5 - ZAPAD
Sokoban gura crveno srce prema istoku i time su sva srca
postavljena na toc¢na polja.

KORAK 6i7 - STOP
Kako je zadatak obavljen u prvih pet koraka Sesti korak nije
potreban te odabiremo STOP.

9. Copilot 1

Zadaci sa natjecanja su uvijek nekome teski, a nekome lagani,

L]
ponekome zabavni, a nekome zbunjujuci. MoZes li dati to¢an odgovor o ( 0 I I ot
na pitanje sto je to Copilot? p

O Digitalni pomocnik koji se temelji na umjetnoj inteligenciji
(O ChatGTP

(O Sustav za upravljanje zrakoplovom

(O Sustav za upravljanje umjetnom inteligencijom

(O lgrica u kojoj igraé upravlja zrakoplovom

Rjesenje:

Copilot je digitalni pomoc¢nik koji se temelji na umjetnoj inteligenciji.
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Objasnjenje:
Copilot je Microsoftov digitalni pomoénik koji se temelji na umjetnoj inteligenciji. Njegova je svrha pomoci
korisnicima u rjeSavanju raznih zadataka, pruzati informacije, podrsku i olaksati svakodnevne aktivnosti.

Microsoft je integrirao Copilot u svoje proizvode kako bi omogucio asistenta koji u svakom trenutku moze pomodi
korisnicima i povecati njihovu produktivnost.

10. Info Carnet 1
Ucenici Sestog razreda vec jako dobro znaju Sto uciteljica od njih trazi. Na pocetku “*~
sata informatike mnogi od njih odmah u adresnu traku upisuju adrese koje = ==
najéesce koriste na satu. Jedna od njih je i adresa Carnetovog korisnickog portala mx{?
(R

putem kojega mogu pristupiti mnogim uslugama.

Sto su ucenici trebali upisati? Razmjesti ponudene dijelove adrese u pravilan
raspored koji ¢e te odvesti na trazenu adresu.

‘ i carnet > H o <D H 2 op £ > H i finfo. £ > H s < > H By <2 H i ht < ‘
Rjesenje:
‘ i ht > H Hotp < H s £ > H oy <D H i finfo. £ > H i ocamet £ > H £ ohr < ‘

Objasnjenje:

CARNET info je korisnicki portal i relativno nova usluga koja uz administraciju osobnih podataka i odabir usluga
korisnicima omogucava i pristup personaliziranoj korisni¢koj podrsci, uvid u podatke o CARNET-ovim uslugama,
aplikacijama i projektnim aktivnostima koristenjem razliitih baza i izvora podataka te izvjeStajima iz povezanih
sustava. Vise moZete saznati na

https://www.carnet.hr/usluga/carnet-info/, a samoj stranici moZete pristupiti putem traZzene
poveznice https://info.carnet.hr.
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